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Media	e	Turismo	



5G	
	+	Connettività				
	-	Latenza	
	+	Banda	

IoT	

AI	

-  Immersività:	coinvolgimento	
sensoriale,	3D	(video/audio),	
realtime	feedback	

-  Interattività:	ambienti	
collaborativi/partecipativi	

-  Qualità:	esperienze	naturali,	
realistiche,	arricchite	

-  Virtualizzazione:	mondi	virtuali,	
aumentati,	cyber-fisici	

-  Disponibilità:	accesso	ubiquo,	
connettività	elevata,	mobilità	

-  HQ	Media:	contenuti	UHD,		
3D,	iper-realistici,	pervasivi	

-  New	media:	UGC,	smart	
media,	grassroot	journalism,	
media	collaborativi	

-  Entertainment:	giochi	
distribuiti,	serious	games,	
ambienti	creativi	

-  Turismo	4.0:	esperienza	
turistica,	turismo	virtuale,	
accesso	ai	beni	culturali	

5G per Media e Turismo:  
dalle tecnologie ai servizi 
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